[bookmark: _GoBack]План-сетка предметной недели
МАТЕМАТИКА И ИНФОРМАТИКА

	День
	Мероприятие
	Участники
	Результат (что будет оцениваться)
	Количество баллов(максимальное)
	Примечание

	Понедельник
8.04
	1.Решение ребусов















 
2.Творческий конкурс «Математика в природе»
(Отборочный тур для игры «Поле чудес»)





3.Интеллектуальный математический квест
	1-10 классы
















5-10 классы











1-4 классы
	Правильность решения  ребусов.















Оценивает комиссия из одноклассников и учителя на уроке  в соответствии с уникальностью и качеством выступления.
Победители будут участвовать в игре «Поле чудес» в четверг.

Правильное решение заданий  на каждом «острове».
	 8 баллов.
















1 место-20б.
2 место-15б
3 место-10б
Остальные - 5б.








1 место - 20 баллов
2 место – 15 баллов
3 место – 10 баллов
	Ребусы  размещены возле входа по разделам для:-1, 2 кл.
        -3, 4 кл.
        -5,6,7 кл
        -8,9,11 кл.
Необходимо сфотографировать или откопировать ребусы.
Ответы опустить в почтовый ящик, который находится у спортзала. Ответы принимаются до четверга 13-00.
Ответственная- Жукова Е.С.

Выступить с докладом нужно до среды 12-00 на уроке математики.
Ответственная -Козловских И.Н.







5-6 урок
Ответственная- Жукова Е.С.

	Вторник
9.04



	Интеллектуальный математический квест 

	5,6,7,8
 классы
9,10 кл.-организаторы

	Правильное решение заданий  на каждом «острове».
	1 место - 20 баллов
2 место – 15 баллов
3 место – 10 баллов
	6-7 урок.
Ответственная - Жукова Е.С.

	Среда
10.04
	1.Викторина «Занимательная математика»



2.Конкус рисунков в графическом редакторе Paint на тему «Мир, в котором я живу», «Информатика и я»

3 .  Конкурс создания презентаций в Microsoft Power Point на тему «Каким я себя вижу в будущем»
 
4.Поисковая работа «Алгоритмы в нашей жизни». Выпуск газеты «Алгоритмик
	5-10 классы





1класс






9 класс






5 класс
	Количество правильных ответов 




Умение работать в графическом редакторе
      



Умение работать в программе Microsoft Power Point




Умение работать в программе Microsoft Publisher 
	10 баллов





10 баллов






10 баллов






10 баллов
	5-6кл. на уроках математики
7,8кл. - 3 урок;9,10кл. – 1 урок
Ответственная -Козловских И.Н.
На уроках информатики по расписанию.
Ответственная-Макарова К.С.



На уроке информатики по расписанию.
Ответственная-Макарова К.С.



На уроке информатики по расписанию.
Ответственная-Макарова К.С.

	Четверг
11.04
	1. Игра «Поле чудес»




2. .Конкус рисунков в графическом редакторе Paint на тему «Мир, в котором я живу», «Информатика и я»

 3. Конкурс создания презентаций в Microsoft Power Point на тему «Каким я себя вижу в будущем»
 
4.	Создание кроссвордов, шарад, анаграмм, ребусов  на математические термины
5.Поисковая работа «Алгоритмы в нашей жизни». Выпуск газеты «Алгоритмик»
	Победители  творческого конкурса «Математика в природе»
2-4 класс






8 класс






7 класс




6 класс
	Качество выполнения заданий в ходе игры.


Умение работать в графическом редакторе




Умение работать в программе Microsoft Power Point




Умение работать в программах Microsoft office



Умение работать в программе Microsoft Publisher
	1 место - 20 баллов
2 место – 15 баллов
3 место -10 баллов


10 баллов






10 баллов






10 баллов





10 баллов
	6-7 уроки в актовом зале.
Ответственная-Козловских И.Н.



На уроках информатики по расписанию.
Ответственная- Макарова К.С.




На уроках информатики по расписанию.
Ответственная-Макарова К.С.


На уроках информатики по расписанию.
Ответственная- Макарова К.С.


На уроках информатики по расписанию.
Ответственная- Макарова К.С.









